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Software Setup

Am Desktop SDK Manager starten



Standard-Auswahl 
+ 

“Install packages…”





Mobil-Telefon Boom

Nokia Ericsson Alcatel Siemens Motorola

System nur durch den Hersteller programmierbar 
Verfügbare / Installierte Software entscheidendes 

Kaufkriterium



Etwas später …

Symbian Palm OS Windows CE

Konnten durch den Benutzer programmiert werden (meist 
sehr kompliziert) 

Daten und “Apps” konnten per Kabel auf die Geräte 
synchronisiert werden



Jan 2007



Okt 2008



Was ist ein Smartphone?



git config —global http.sslVerify false







Der Emulator 
startet das vollständige 
Betriebssystem eines 

Android Telefons 

… könnte etwas dauern







Microsoft 
Windows Phone

• Es können verschiedene 
Technologien von Microsoft 
verwendet werden C#, C++, .net 
etc. 

• Am besten wird unter Windows mit 
Visual Studio 

• Kann derzeit noch “for-free” im App 
Store veröffentlicht werden 
(DreamSpark License)



Apple iOS
• Jährliche Lizenzkosten von EUR 80,— 

• Es kann nur mit der 
Entwicklungsumgebung XCode  auf 
einem Mac gearbeitet werden 

• Man muss Objective-C programmieren 
können, andere Sprachen werden nicht 
direkt unterstützt 

• Jede App wird von Apple geprüft bevor 
sie in den App Store kommt



Google Android
• Keine Lizenzkosten (EUR 25,— damit 

man Apps in den Play Store laden kann) 

• Apps sollten mit Java Entwickelt werden 
(theoretisch können auch andere 
Sprachen verwendet werden) 

• Es kann unter Windows, Linux und 
MacOS X entwickelt werden, am besten 
mit den von Google zur Verfügung 
gestellten Eclipse ADT





Apache Cordova
• Unterstützt alle wichtigen 

mobilen Betriebssysteme 
(Android, iOS, Windows Phone, 
Blackberry, Symbian, etc. etc.) 

• Applikationen werden mit 
HTML5, CSS und JavaScript 
gebaut 

• Cordova “verpackt” sie in 
native Anwendungen



Was programmieren wir?

Turn-Based Massive Offline Multiplayer Strategy Mobile Game

=

TBMOMSMG



Was programmieren wir?

• Tic Tac Toe für iOS, Android, etc. 

• Für zwei Spieler an einem Smart-Phone 

• Die App wird erkennen wenn ein Spieler gewonnen 
hat



Schummelzettel

• Findest du unter: 

http://www.tk.jku.at/tec/mc

http://www.tk.jku.at/tec/mc

